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CONFRONTO DE BÁRBAROS 

Escrita por Roy Thomas e desenhada por Frank 
Thorne, Conan, o Bárbaro, e Sonja, a Guerreira, 
cruzam suas espadas em uma batalha definitiva 
pela disputa da valiosa página do Livro de Ske- 
los. Porém, ensurdecidos pela fúria,, eles não 
ouvem os avisos de um sacerdote de Íbis e aca- 
bam por destruir um local sagrado, liberando um 
monstro meio-ave meio-homem sedento por vin- 
gança 05 

ENCONTRO DE REIS 

Nesta história, sem precedentes na Era Hiboria- 
na, a magia coloca frente a frente Kull, o atlante, 
e Amra, o amante de Bêlit. Argumento de Roy 
Thomas, desenhos de John Buscema 22 

UM GLOSSÁRIO REAL 

Entenda melhor a Era Thuriana 44 


NO DESERTO DOS SONHOS 
Levado por uma paixão inesperada, o pobre Ge- 
bel-Han enfrenta a loucura de um deserto para 
conquistar o duro coração da princesa Tanith- 
Lee. Argumento de Bruce Jones, arte de Baron 
Yoshimoto 50 

PERGAMINHOS HIBORIANOS 

Participe das críticas, comentários e elogios dos 
outros leitores 60 


VENHA A MIM... 
John Buscema e Bruce 
desvendar ao confuso 

gem 


toda a sua ori- 

62 
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AA-THAK: Rei mago dos pictos de Sungara. 
ALA-A: Jovem escrava pertencente ao conde de Komahar. 
ASCALANTE: Um atlante outrora escravizado na Valúsia. 
ATLÂNTIDA: Terra de Kull. Um pequeno continente bár- 
baro no Oceano Ocidental entre as Ilhas Pictas e o Conti- 
nente Thurlano. 


B 


BLAAL: Kaanuub, bário de Blaal. é um nobre valusiano 
que trama contra Kull. 

BORNA: O rei despótico da Valúsia morto por Kull, o 
Usurpador. 

BORNI: Tribo de Bru le. 

BRULE: Guerreiro e emissário plcto. amigo Intimo de Kull 
nas histórias do rei. 


CASA DOS MIL ESPELHOS: Urde Tuzun Thune. 
CELTA: Raça de bárbaros da era atlante. 
CIDADE DAS MARAVILHAS: Nome murtas veze: 
gado para se referir à principal cidade da Valúsia. 
COMMORIA: Um dos sete impérios da era pré-catacfísmlca. 
CONSELHO DE PICTOS: Delegação plcta na Valúsia. 
CIDADE DE CRISTAL: Aparentemente, outro nome para 
Cidade das r~ 



DALGAR: Aventureiro farnusiano que salva a vida de 
Kull. 

DANO: Tribo plcta. 

DELCARDES: Uma nobre valuslana que possui um gato 
falante. 

DESERTOS CAMONIANOS: Deserto entre a Valúsia e 
Zarfhaana. 

DESFILADEIRO DA MORTE: Precipício atlante. 
DEUSES NEGROS: O mago Rotath amaldiçoa a humani- 
dade pelo "Templo dos Deuses Negros". 
DIAS ANTERIORES: Era anterior à emergência dos Sete 
Impérios. 

DONDAL: Sobrinho de Tu (ver Tu). 
DUCALON: Conde de Komahar, um dos quatro conspira- 
dores contra Kull. 


EALLAL: Rei valusiano morto pelos homens-serpentes 

mil anos antes da época de Kull. 

ERGON: Barão do litoral setentrional, um nobre valusiano. 




JAGGTA-NOGA: Deidade malévola. 


KA: Pássaro da criação, antiga divindade. 
KAANUUB: Ver BLAAL. 
KAA-U: Terra bárbara. 

KAMBRA: Atlante que conversa com animais. 
KAMELIA: Um dos sete Impérios nos tempos de Kull. 
KAMMA: Demónio. 

KAMULA: Cidade-refúgio valusiano em que Kull encontra 
perversidade. 

KANANU: Conselheiro valusiano. 
KA-NU: Embaixador plcto na corte de Kull. 
KELKOR: Mercenário lemurlari 
dos Matadores Vermelhos. 
KHOR-NAH: Caçador atlante,amlgo do jovem Kull. 
KULL: Um aventureiro atlante que, de escravo de galé, 
bandido, gladiador e soldado, se torna Rei da Valúsla. 
KULTHAS: Divindade maléfica. 
KUTHULOS: Escravo culto, amigo de Kull. 


LAGO DA VISÃO: O lago próximo do qual vive Tuzun 
Th une. 

LAGO PROIBIDO: Lago amaldiçoado nas montanhas de 
Zalgara. 

LALA-AH: Nobre valuslana, condessa de Vanara. 
LEGIÃO NEGRA: Tropa de elite da Valúsia. 
LEMURIA: Conjunto de Ilhas a leste do Continente Thu- 
riano habitadas por piratas. 




adjunto 


MANARO: Guardião picto. 
MANDARA: Nobre de Kamula. 

MASCARADO, O: Mentor de uma conspiração contra 
MU: - Terra bárbara. 

MUROM BORA BALLIN: Um conde valusiano amigo de 
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NALISSA: Filha de Murom E 
NARGI: Uma das trll 
NARGOL: Um fidalgo kamulano. 
NIAL DE TATHELI: O senhor das Ilhas Plctas. Ele habita j 
Ilha de Tathel. 


PALACIO DOS REIS: O palácio real da Valúsla. 
PHONDAR: Espião e comandante do Exército Verullano. 
PICTOS: Povo bárbaro que habita uma cadela de Ilhas no 
Oceano Ocidental. 

PORTAL LESTE: Acesso para a Cidade das Maravilhas. 
POVO DAS ILHAS: Outra denominação para os plctos. 
PRESA DE LEÃO: Líder guerreiro picto de tempos remotos. 


RAAMA: Antigo mestre feiticeiro que aprisionou o Silencio. 
RAÇA ANCIÃ: A raça civilizada que governava o mundo 
antes do surgimento da cultura thuriana, muitas vezes re- 
ferida como A Raça Antiga. 

REBELDES: Foram' quatro os rebeldes valuslanos que 
tramaram a morte de KulL. Kaanuub, Ducalon, Enaros e 
Ridondo. 

RIDONDO: Poeta louco que deseja a morte de KulL tendo 
conspirado contra ele. 

ROTATH: Mago lemuriano morto por Kull em sua juventude. 


SAGUÃO DA SOCIEDADE: Câmara de audiências promo- 
vidas pelo rei da Valúsia. 

SALA DAS JÓIAS: Aposento com murais incrustados de 
gemas no palácio em Kamula. 

SALA DE FESTEJOS: Salão do palácio da Valúsia dedica- 
do aos reis anteriores. 

SAREETA: Mulher atlante condenada à morte por despo- 
sar um pirata lemuriano. 

SAREMES: Gato falante pertencente a Delcardes. 
SENHORES-MACACOS: Divindades demoníacas. 
SINO DO REI: Sino tocado quando o rei da Valúsia está 
em perigo. 

SOMBRA NEGRA: Símbolo material do Inomável, divln- 


TEMPLO DE MERANA: Templo valuslano. 


TERRA ENCANTADA: Reino sob o Lago Proibido, situa- 
do em outra dimensão, habitado por seres mágicos. 
TRIBO DA MONTANHA DO MAR: Tribo atlante que ado- 
rou Kull em sua infância. 

TRONO DA SOCIEDADE: Trono de Kull na Sala da Sociedade. 
THULSA DOOM: Bruxo Inimigo de Kull. 
THULE: Um dos sete impérios, localizado no distante 
norte. As outras seis nações civilizadas que dominaram a 
Idade Pré-Cataclismica eram: Kamella, Valúsia, Verúlia, 
Grondar, Commoria e, provavelmente, Zarfhaana. 
THURANIA: Região ao sul de Zarfhaana. 
THURIANO: Refere-se ao principal continente da Idade Pré- 
Cataclismica e à civilização que fundou os Sete Impérios. 

TUZUN THUNE: Feiticeiro de uma antiga raça com quem 
Kull se aconselha. 


VALKA: Divindade maior da Idade Pré-Cataclfsmlca. In- 
vocada tanto por valuslanos como por pictos e atlantes. 
VALÚSIA: Nação governada por Kull, situada no Ociden- 
te, e a maior nação dos Sete Impérios. 
VERÚLIA: Um dos sete impérios, rival da Valúsia. 
VRAMMA: Um demónio. 





ZALGARA: Área montanhosa no leste valuslano. 
ZARETA: Dançarina. 
ZARFHAANA: Terra a leste da Valú: 
dos Sete Impérios. 

ZOGTHUU: Demónio com forma de minhoca adorado se- 
cretamente em Kamula. 
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Antes de mais nada, gostaria de ressal- 
tar que sou fã incansável das revistas 
em quadrinhos da Abril. Quanto à Espa- 
da Selvagem de Conan, acho que é uma 
edição * excepcional, incomparável, 
magnifica. Em suma, vocês estão de pa- 
rabéns. Porém, como nem só de elogios 
vive o homem, aqui vão algumas per- 
guntas e críticas... Primeiro, as pergun- 
tas. Gostaria de saber se vocês irão dar 
continuidade à maravilhosa série das 
graphic novéis, pois em matéria de lu- 
xo, qualidade e bom gosto é, sem dúvi- 
da, a melhor publicação que já li até 
agora. Onde andam os desenhistas Ri- 
chard Corben, José Ortiz, Leo Durona, 
Carmine Iniantino, Leopoldo Sanches e 
Isidro Mones? Por que vocês não lan- 
çam material desses excelentes profis- 
sionais? Por que não editar a revista 
Heavy Metal em português? Em termos 
reais, qual o peso aproximado da espada 
do cimério? Quanto deve pesar um ho- 
mem de estatura média para poder su- 
portar, com um braço só, a espada sem 
se cansar? Agora, às criticas... Não está 
na hora dessa editora abrir mercado a es- 
critores e desenhistas brasileiros? 
OTÁVIO CÉSAR DE ARAÚJO 
R. Almeida Torres, 162 
01530 -São Paulo - SP 
Como nem só de agradecimentos vive 
o homem, aqui vão as respostas... A re- 
ceptividade às graphic novéis foi muito 
boa. Não vamos parar com essa publi- 
cação, que tem como característica o 
alto nível de desenhos e argumentos. 
Se você babou com X-Men, Demolidor, 
Capitão Marvel, Homem-Aranha, Corin- 
ga, prepare babadouros maiores pro 
material que vem por aí. Todos os de- 
senhistas citados por você estão com 
trabalhos nos melhores álbuns e nas 
grandes publicações (tipo Heavy Metal 
e outras). Provavelmente, alguns des- 
ses artistas estarão presentes nas pági- 
nas de Aventura e Ficção, devido à lou- 
ca reformulação sofrida por esta revista 
a partir do número 14. Em relação a Ri- 
chard Corben, te aconselho a procurar 
seus trabalhos em edições estrangei- 
ras, uma vez que eles são coloridos. 
Pra quem não sabe, Corben é um dese- 
nhista de histórias de terror e faz adap- 
tação pros quadrinhos de Edgar Allan 
Poe, além de muitas histórias de barba- 
rismo, estilo Conan, pra revista Heavy 
Metal. Pra quem curte esta publicação. 


fique de olho em Aventura, que, como 
já disse, está explodindo de tanta novi- 
dade. A espada do bárbaro pesa entre 
15 e 20 quilos. Para suportar tal peso, o 
homem que a empunha deve ter no mí- 
nimo uns 100 quilos e ter mais ou me- 
nos 1,90m. Eu não quero ser repetitiva, 
mas... Aventura e Ficção trará em suas 
páginas, além do trabalho de artistas 
de todo o mundo, trabalho de artistas 
nacionais. É a Abril atendendo aos inú- 
meros pedidos dos leitores, mais uma 
vez, e continuando a dar espaço aos 
autores nacionais, uma vez que já te- 
mos várias revistas de quadrinhos ín- 
teiramente nacionais. 


Lendo a ESC 40, pensei que nunca 
mais teríamos a tradicional revista em 
preto e branco, porque o cimério já tra- 
çara seu caminho como bárbaro e se 
tornara Rei de Aquilônia. Porém, como 
as outras edições também vieram sem 
cor, fiquei com uma dúvida... Até que 
número vocês' pretendem publicar a 
Espada em preto e branco? 
CARLOS GUSTAVO GALVÃO 
R. Sergipe, 85 -ap. 1504 
30130 - Belo Horizonte - MG 
Olha, Carlos, por enquanto, não temos 
previsão de quantos números vai durar 
a tradicional revista do cimério. Temos 
material de nível que vai alimentar 
muitas edições ainda. Se você anda 
querendo ver o bárbaro em cores, não 
perca a edição especial que vai pras 


bancas em dezembro, trazida pelo nos- 
so querido Papai Noel, onde o cimério 
ostenta com orgulho sua coroa. 

Na Espada Selvagem 40 foi dito que 
nos Estados Unidos estão sendo repu- 
blicadas as histórias do Conan dese- 
nhadas pelo fantástico Barry Smith. Vo- 
cês pretendem publicar o material aqui, 
já que não publicaram antes? O bárba- 
ro nunca foi desenhado (ou está sendo) 
por outros mestres da pena, como 
Byrne, Miller, Pérez? Quando vão sair 
capas produzidas por Bóris Vallejo? 
DANILO QUEIROZ DE SOUZA 
Av. Portugal, 4750 
31540 - Belo Horizonte - MG 
Danilo, Conan Saga republica as melho- 
res histórias da Savage Sword of Co- 
nan, de onde extraímos, também, mate- 
rial para a Espada. Fique tranquilo. Nós 
não deixaremos de publicar histórias 
que, porventura, ainda não tenham saí- 
do. Infelizmente, os conanmaníacos não 
foram agraciados com uma obra sequer 
de John Byrne, Frank Miller e George 
Pérez. Contudo, acompanhe, mensal- 
mente, nossas outras edições e encha 
seus olhos com as obras desses artis- 
tas. Ah, as capas do Bóris... Tenha só 
mais um pouquinho de paciência. Só 
mais um pouquinho mesmo. 

Lucrécia Maria deBarros Freitas 




Vendo Espada Selvagem de Conan dos 
números 1 ao 40; Espada em cores 1 e 
2, e Conan, o Bárbaro. 
ALEXANDRE MUNHOES 
R. Irmãos Pila, 423 
02309 - São Paulo • SP 

Minha coleçào completa da Espada es- 
tá à venda, assim como os especiais 
em cores 1 e 2. Falar por telefone 
(011166-6421 ou por carta com: 
JOAQUIM C. SILVA 
R. Adolfo Gordo, 163 
01217 -São Paulo - SP 

Gostaria de comprar os seguintes nú- 
meros: Heróis da TV do 70 ao 85 e 
mais o confronto entre Homem-Aranha 
e Super-Homem. Pago bem. 
HÉUO JOSÉ 

Real Tratores - R. T/2, 555 
78B97 - Alta Floresta - MT 

Pelo olho de Erlik! Cães miseráveis, es- 
tou precisando de vocês. Não me aban- 
donem agora, seus chacais do deserto, 
senão saciarei a sede de minha espada. 
O resgate de um rei pelas Espadas 1, 2, 
4,5,8e 9. 

GILVAN PEDROSO DE O. SONCINI 
R. Godofredo de Araújo, 390 - ap. 1 04 
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CONFRONTO DEMONÍACO! 


A saga da ninja mercenária continua ainda mais alucinante. Em 
seu segundo número, Elektra envolve-se numa trama diabólica e 
descobre que o candidato à presidência dos Estados Unidos é lí- 
der da organização criminosa Tentáculo. Ela tem um objeti- i™»? 
vo: o fim do candidato. Confira. Elektra n? 2, nas bancas. âfe 
POR FRANK MILLER E BILL SIENKIEWICZ GEJ 
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